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1. Introduccidn al software S

Mapuzugum Mews

Dewma dunguin, raRiduamRein Ra
anilkein Rimiin. Feychi dungu mew
nentuin feytachi Ridaw, Rellual tani
winotual tain niikufelchi dungu,

chew tani amulenmew Ruyfike Rimiin,
chew tani nor Riniingeken dungun.
Tain Ridaw tati, elam pu pichike
wentru Ra pu pichike domo mew, Ridu
tain Rimun, Ridu tain dungun, ka tain
raRiduam, tani newentuleal tain tuwiin.
Feytamew miiley pu pichike che kRa

pu fuchaRe che ni dungun, Ginum

ni dungun, aniimka Ra trayen, tain
adiimnieal nor dungun mew, Rimal
tain tuwun Ra tain nutramkayal

wall mapu mew, dungun miiley tani
niitramkangeal Ra tani adiumal Ridu
meuw.

En o Fuz.u,gum

Hablar una lengua es pensar, sentir,
imaginar, crear y ese es el propdsito de
este trabajo, donde el mapuzugun como
el hablar de la tierra, trae de regreso
las voces silenciadas que construian
los saberes milenarios para aprender

a decidir con la fuerza de la palabra.
Es un compromiso dejar en los ninos

y ninas mapuche, su propia historia,
su propia lengua y su filosofia de vida
para reafirmar su identidad.

Aqui plasmamos voces de ninos, de
adultos y ancianos, voces de aves,

de drboles y de vertientes, para

seguir aprendiendo con dignidad y
horizontalidad, conscientes de su
origen y proyectandose a dialogar con
el mundo, pues las lenguas tienen que
ocupar los espacios de la comunicacion
y del aprendizaje.




Para asegurar el buen funcionamiento
de la aplicacion Mapuzugun Mew, el
usuario debe contar con un computador
con las siguientes caracteristicas:

N Sistema Operativo Windows 7/8/10

N Procesador: Procesador de 1 GHz
N Memoria: 1 GB de RAM
N

Graficos: OpenGL 2.1 o superior
(disponible en la mayoria de los
sistemas Windows modernos)

N Almacenamiento: 1GB de espacio

disponible
' v
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Bollwara desarmllado para apoyar a
engefanza del Mapusugun coms segunda
langua

Deacarga Mapuzugun Mew

Primero debes ingresar a la pdgina
de CEDETi UC: wwuw.cedeti.cl y
dirigirte al menu Tecnologias
Inclusivas / Software Educativo

En software educativo, selecciona
el icono de Mapuzugun Mew.

Cliquea en Descarga Mapuzugun
Mew para descargar el archivo
ejecutable.



2. Instalacion del software

4.

Busca en descargas el archivo
ejecutable y trasladalo al
escritorio. MapuzugunMewlnstalador 1 6 7.exe

http://descargas cedeti.cl/mew_mapuzugun/MapuzugunMewinstalador_1_6_7.exe

2,2 MB/s-259 MB de 1.009 MB, Quedan 7 min

Haz clic en el archivo ejecutable que
quedo en el escritorio.

Mapuzugun
Mew 1.6.7.exe

Si aparecen estas ventanas de
advertencia, cliquea descargar y
ejecutar de todas formas:

Dowrllload anyway o

: Descargar de todas
Download o formas
Descargar

Control de cuentas de usuario

éQuieres permitir que esta aplicacién de un
i ido haga ios en el

dispositivo?

Mapuzugun Mew Instalador.exe

Editor: Desconocido
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo

Mostrar mas detalles
.

s
oS No
g

si : v
Ejecutar Ejecutar de
todas maneras




raverencn e gt s e 7. Selecciona ejecutar.

No se pudo comprobar el editor. ¢ Estd seguro de que desea
ejecutar este software?

@ Nombre: ...ownloads\MewMapuzugunlnstalador_1_5.exe
Edtor: Editor desconocido

Tipo: Aplicacion

P De: CUsers\OMAR\DownadNNewMapuzugunins... | B
K4 .
- '
Ejecutar -« f-------nnnnsszzzx=- = =)
i A\ . 1
[g|Pregurtar siempre antes de abrr ste * &
i} archivo Yea=’ ]

(%) Este archive o tiene ninguna fima digial valida que compruebe su
\\3 editor. S6lo ejecite software de los editorss &n los qus confia L
b £Cémo puedo decidir qué software debo ejscutar?

S §==== 8. Selecciona si quieres un icono en
L —— el escritorio y luego cliquea en

&Qué tareas adicondles deben reslizarse?
) . .
Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacidn de
1q Mapuzugun Mew y haga clic en Siguiente. .

i

u A®nes adidonales:

£ ] Crear un icono en el esaritorio
Eye e

[/

g

Siguiente
; Clic para ]

4| icono en el
I N H 2 .
4| escritorio ! e )t |
B © 3 2

9. Haz clic en instalar y espera
mientras se instala el programa.
e i Por ultimo haz clic en finalizar y

r f el programa estard listo para ser
Instalar

Listo para Instalar

AT m- ) AL

u oge
' ; utilizado
: ) ‘
i o
ia s
: PR
of | . . o
3 ] D +
E — = ard —
~an’

@ Instalar - Mapuzugun Mew

_ ! Cliquea en Descarga Mapudungun
s e T Mew para descargar el archivo
R ejecutable.

Finallizar

1Y
RasEhts

Il . .
! o
LY

’.-"




3. Conociendo el software

Una vez instalado el software, se abre automdticamente la
aplicacion y te encontrards con esta pantalla de inicio. En el
escritorio quedard instalado un icono desde donde podrds
abrir la aplicacion posteriormente.

En el bot6n de configuracion (1), podrds configurar la
seccion en que estd activo. Solo estd activo en las secciones
que son editables. En el botén de salida (2), puedes salir
de la aplicacion en cualquier momento. En el botdon con la
rilka (3), puedes volver a la pantalla de inicio en cualquier

momento.

1. Botdn configuracion | e

2. Boton salida del
software

3. Boton volver al inicio




El software se compone de 4 dreas: Palabras (1), Juegos (2),
Textos (3), Instrumentos mapuche y sonidos naturales (4)

(1) Palabras: Diccionario

Misica y

Palabras ueqos Texto. sonido? 2 o \ 4
i nabras | s g 2 ‘ ? o i editable de palabras en
mapuzugun y espafiol.
(2) Juegos: Actividades
) que refuerzan los
ACHZ EF Q I KLLLWLMNNINGOTPRSTTHTXU U WY contenidos en la seccién
palabras.
afeluwiin (3) Textos: Algunos
ejemplos de la literatura
afkentu : mapuche.
afkenuchi (4) Instrumentos
et s mapuche y sonidos
.| naturales: Sonidos de
afiilkan \ instrumentos tipicos
ofiimiin g mapuche, y sonidos de la
i Selecciona una palabra naturaleza.
age
age
aku
akucha
alhiin
+ | m




3. Conociendo el software

la parte superior derecha se encuentra el botén de
configuracion (5), en este podrds elegir uno de los tres
grafemarios mads reconocidos del mapuzugun. Unificado,

Raguileo o Aziimchefe.
? @?

?- G, ’D BuscARPALABRAENm =

5. Boton configuracion

Palabras Textos

ACHZ EF Q I K LIHLLMNNINGOU PR RS STTHTXU U WY

Configuracién X

Elige el grafemario que mds te acomode:

O O ®

Unificado Raguileo Aziimchefe




______

En Palabras, visualizards el listado de palabras por orden

alfabético, las q

ue puedes conocer de distintas formas.

Debes pinchar la palabra que estad en el listado izquierdo
para ver la imagen que la representa (6), como se escribe

en mapuzugun (7) y cOmo se pronuncia en mapuzugun
pinchando el parlante (8). También puedes ver la palabra en
espanol (9), conocer la palabra en una frase en mapuzugun
(10), escucharla pinchando el parlante (11) y conocer su
traduccidn al espanol (12), haciendo clic en cada una de las
zonas indicadas.

Palabras

ACHZ E F Q

afeluwiin
afkentu
afkenuchi
afmatu
afiilkan
aftiimiin

Juegos

? (CaN 1D

g Frase en Espaiiol
| 12
\

Misica
sonidos

BUSCAR PALABRA EN m £ q

Il K LIHILM NNHNGO. PR S TTHTX L O W ¥
6 7

Textos

Palabra en
Mapuzugun

Imagen

Palabra en
EspaiRol

Frase en Mapuzuguin
10

UGN §

6. Imagen

7. Palabra en
mapuzugun

8. Pronunciacion en
mapuzugun

9. Palabra en espaiiol
10. Frase en mapuzugun
11. Audio en mapuzugun

12. Frase traducida al
espaiiol

11



_______________________________________________________

En esta seccidon encontrards distintas formas para buscar la
palabra. Por ejemplo, en el icono del alfabeto, ABC (13), puedes
filtrar la bisqueda de acuerdo al sonido inicial de la palabra.
Si pinchas sobre el icono de pewén (14), puedes buscar por
categoria semdntica donde las palabras estan agrupadas por
su uso cotidiano. Por ultimo, en la letra g (15) puedes realizar
la buisqueda por categoria gramatical.

n  Estas tres formas de busqueda las puedes realizar
en mapuzugun o espanol, para eso, debes pinchar la
M (16) si quieres en mapuzugun y la E si quieres en
espanol (17).

13. Alfabeto: busqueda ] Misica y ™
por su sonido inicial. 2oildos 16017 ? 0 H
14. Pewén: blusqueda por f , _
q p BUSCAR PALABRA EN M.M _ Q

categoria semantica.

15. Letra G: busqueda por ACHZ EFQ I KLIHLLMNNHNGOGPRSTTHTXU U WY
categoria gramatical.

16. Letra M: busqueda de
la palabra en mapuzugun.

Palab
vapuzun . )

17. Letra E: busqueda de
la palabra en espafiol. pewmo

araucaria(s)

Frase en Mapuzuguin

Frase en Espaiiol




______

En el icono de didlogo (18), encontrards un listado de
palabras que contienen sonidos propios del mapuzugun
(20), puedes selecccionar palabras segun su pronunciacion.
Por ejemplo, si seleccionas palabras con TR (19) y eliges

la palabra ketrii, podrds escuchar su pronunciacion en
mapuzugun (21), ver la palabra en espanol (22), ademds de
la aplicacion de esta en una frase en mapuzugun y espanol
(23).

N Esta forma de buscar la palabra es posible solo en

mapuzugun.
Palabras Juegos 18 o8 A:::\i{?os ? Q .:3 o
ABC ? G, .[ﬂ BUSCAR PALABRA EN m @
19
CH ) G L NG R L U 0

20 21

Frase en Mapuzuguin

Frase en EspaRol

18. icono dialogo:
Palabras con sonidos en
mapuzugun.

19. Seleccion segin
pronunciaciéon: Ejemplo
con TR.

20. Listado de palabras:
ejemplo listado con TR.

21. Pronunciacioén en
mapuzugun: de palabra y
frase.

22. Palabra en espafiiol

23. Frase en mapuzugun
y espaiiol

13



4. Palabras / Busqueda especifica

Para buscar una palabra especifica, tienes la opcion de
hacerlo en este campo de busqueda. Si tienes activada la
busqueda en mapuzugun, estard activada la letra M (24).
Escribe la palabra en el campo en blanco (25), pincha la lupa
(26) y podrds encontrar la palabra en el listado del costado
izquierdo. Recuerda que deberads seleccionar la palabra (27)
para poder conocerla (28).

24. Bﬂsqueda en Palabras Textos V) ? Ay v \
mapuzungun 24 25 2¢
25. Campo de busqueda * G’ .O N AR = ‘ﬁ

26. Lupa para buscar

ACHD E F G I KLLILIWMNNNINNOPR RSTTTRUIUWY
27. Listado de palabras 28

encontradas y selecciéon

de palabra foye
28. Formas de conocer la wenufoye
palabra

Frase en Espairol




Si quieres buscar una palabra en espanol, vuelues a cualquiera
de los otros filtros, por ejemplo, puedes pinchar ABC y voluer
al alfabeto (29), luego seleccionas la letra E (30) y puedes
realizar la bisqueda en espanol. Por ejemplo, si quieres buscar
la palabra canelo, la escribes en el campo en blanco (31),
luego pinchas la lupa (32) y podrds encontrarla al costado
izquierdo (33). Recuerda que deberds seleccionar la palabra
(33) para poder conocerla (34).

Masica
sonidos

-\ 29. ABC, categoria
alfabética

Espariol

| 8

/) BUSCAR PALABRA EN 30. Busqueda en espaiiol

31. Campo de bisqueda
L 32. Lupa para buscar

33. Palabra encontrada

Palabra en
Mapuzugun

34. Formas de conocer la
palabra

)

Espaiiol

Frase en Mapuzugun

e

Frase en Espaiiol

16



4. Palabras 38 { Agregar

Como este es un software abierto y editable, puedes agregar
palabras en el icono + ubicado en el extremo inferior
izquierdo (35).

35. Boton agregar
palabra

36. Campos para escribir
palabra y frase de
ejemplo en espaiiol

37. Campos para escribir  parq ggregar una palabra, primero tienes que escribirla en
palabra y frase de

ejemplo en mapuzugun  espanol (36), luego debes incluir la palabra en mapuzugun
38. campos para  (37). Puedes cargar una imagen representativa de la palabra,
agregar imagen, audio . .
de palabra y frase de el audio de la palabra en mapuzugun y el audio de la frase
j I . . V4
clempio en mapuzidtin  en mapuzugun (38). Se aduierte el grafemario en el que estd

39. Botén siguient i
oron SIgHIEE  configurado el software.

Luego presionas siguiente (39).

Nueva Palabra

- Cargar audio palabra Cargar audio frase
Cargar imagen
mapuzugun mapuzugun

Bt — 39
& Siguiente

N Las imdgenes deben tener extension .png o .jpg
N Los audios deben tener extensiéon .mp3 o .wav




Aparecerd la ventana donde tendrds la posibilidad de elegir
la categoria semdntica y gramatical (40). También puedes
incluir la palabra en la seccién de juegos e incluir la palabra
en el diccionario (41). Para que la palabra quede activa en el
software, debes cliquear en el botdn finalizar (42).

@ m ™\ 40. Opciones de
auto / amiikawe x categoria semantica y
gramatical para nueva

m ' o palabra

Categorio semdntica Categorio gramaticol 41. Opciones “éQuieres
incluir la palabra en
la seccion juegos?”
y “éQuieres incluir
Sin categorin Sin coteqoria la palabra en el
: diccionario?”

En el pueblo o la ciudad Adjetivos

“9| 42. Boton finalizar

']
b
; 1]
Quieres incluir la palabra en la seocidn juegos?
i Quieres indluir la palabra en el diccionario?

I




También puedes modificar o eliminar una palabra existente.
achawall |« Puedes buscarla en mapuzugun o espanol en el campo

(L en blanco (43). Para esto deberds hacer clic en la palabra
o seleccionada, presionar el {cono editar (44).

adkura

Palabras

adlay

afeluwiin

afkentu

Aparecerd la ventana de configuracion, donde puedes

editar todos los campos prerrellenados con la informacion
de la palabra escogida (45). Puedes modificar la imagen
representativa de la palabra (46), el audio de la palabra en
mapuzugun (47) y el audio de la frase en mapuzugun (48).
Una vez realizados los cambios deseados, presionas el boton
siguiente (49).

43. Campo de blisqueda

44. Boton editar

45. Campos editables ([ [

con la informacién de la Editando: pollo / achawall T X
palabra

46. Campo para cambiar
imagen asociada a la
palabra

47. Campo para cambiar
el audio en mapuzugun
asociado a la palabra

48. Cam po para ca mbiar Y EL grafemario actual es Unificado. Si quieres cambiarlo, puedes hacerlo desde el panel de configuracién.
el audio de la frase de
ejemplo en mapuzugun (*) Palabra mapuzugun HﬂChﬂWﬂU
49. Boton Siguiente
Frase mapuzugun H Ngiirii rume weriekey achawall niingaytiifali

@ 8 Cargar audio palabra Cargar audio frase
argar imagen mapuzugun mapuzugun

C_ o )=




Aparecerd la ventana donde tendrds la posibilidad de elegir
la categoria semdntica y gramatical (50). También puedes
incluir la palabra en la seccién de juegos e incluir la palabra
en el diccionario (51). Para que la palabra quede activa en el
software, debes cliquear en el botdn finalizar (52).

¢Quieres incluir la palabra en la seccién juegos?

éQuieres incluir la palabra en el diccionario?

(' R
Editando: pollo / achawall @ X
Categoria semdntica Categoria gramatical
Mis alimentos Pronombres
Mis animales Sustantivos
Mis caracteristicas Verbos

50. Campos para editar
categoria semantica y
gramatical de la palabra

51. Campos para editar
opciones “éQuieres
incluir la palabra en

la seccion juegos?”

y “éQuieres incluir

la palabra en el
diccionario?”

52. Boton finalizar

19



4, Palabras / Eliminar

EL software te permitira ver y recuperar siempre la palabra
eliminada.

Para ver el listado de palabras eliminadas debes presionar el
(cono de basura en el extremo inferior izquierdo (53).

53. Boton Ver palabras
eliminadas

54, Boton editar

Se desplegara la ventana con listado de palabras eliminadas.
Si deseas recuperar la palabra debes presionar el icono de
edicion (54).

ACHD E F G | KLLILLMNNTENNOPR RSTTTRUTUWY

A 54

achawall K4

—




Aparecerd la ventana con la informacién de la palabra
escogida. Presionas el icono de recuperar (55) y se
desplegard una ventana preguntando si quieres recuperar la
palabra (56). Presionas St (57) y la palabra aparecerd activa
nuevamente en el diccionario.

a8 D)
Editando: pollo / achawal E 55 X
(*) Palabra en espariol H pollo |
Frase en espariol H El zorro roba muchos pollos, llega a fastidiar
El grafemario actual e: /e

Recuperar palabra

;Estés sequro que quieres recuperar esta palabra? Estard

(*) Palabra mapuzug | disponible en el diccionario
57

Frase mapuzugun “

55. Boton recuperar
palabra

56. Ventana de alerta
“¢Estas seguro de que
quieres recuperar esta
palabra?”

57. Boton Si

21



Voluiendo al ment de navegacion puedes acceder a la
seccion Juegos (58) que te permitira aplicar los conocimientos
adquiridos previamente.

58. Boton seccion Palabras l Jueqos I Textos );‘2:230? ? Q' -:g
Juegos

? G. l) BUSCAR PALABRA EN m = Q

Puedes partir por el juego “Busca el sonido” (59).

59. Boton Iniciar juego
“Busca el sonido”

Misica y

Palabras onides 2 09

¢Como empieza? [ 3

iQué silaba falta? ’
iQué palabra falta? ’ b




Por ejemplo, si pinchas la letra i (60) escuchards su sonido,
deberds seleccionar la imagen que mejor describe la palabra (61).

Para saber lo que tienes que hacer en cada uno de los juegos,
te puedes acercar a la letra i (62) donde se desplegara la
instruccion. También en caso de que quieras trabajar la
misma actividad, pero cambiar de palabra, presiona el

botén Continuar. En caso de que quieras trabajar la misma
actividad, pero obviar la palabra, presiona el botén Omitir
(63). En caso de que quieras voluer a trabajar la palabra,

presiona el boton Anterior (64).

~

{ Anterior

ng

Omikir }

FIETITY

60. Letra f: Al pincharla,
puedes escuchar el

audio de una palabra en
mapuzugun que contiene
dicha letra.

61. Imagenes de
palabras en espanol:
Opciones de palabras que
podrian ser la traduccion de
la palabra que contiene la
letra fi.

62. Informacion: Sobre
qué hace en cada juego.

63. Boton Omitir

64. Boton Anterior

R.35



5. Juegos / A escribir

Juegos

. 65 -
A escribir [ J {Qué silaba falta? >
J

En el juego “A escribir” (65) debes observar la imagen y
escribir la palabra en mapuzugun (66), en los cuadros (67)
bajo cada imagen.

65. Boton Iniciar juego [

“A escribir” _-____.B_,i Y X
§ Obserua la imagen y escribe la palabra que
corresponda.

\

66. Imagen con palabra
en espaiiol

67. Campos para
escribir la traduccién en
mapuzugun { Anterior

BTN g X -

NEEOOEONO0EEEE
0006000 C0000




Busca el sonido

.
o
(=
3
=)
o
=

=
13
N
o
~

Ordena las silabas B & {Qué es? [

En el juego “Ordena las silabas” (68), debes ir armando
palabras. Debes seleccionar las silabas segin la imagen que
aparezca (69), arrastrar las silabas hacia los bloques blancos
(70) donde puedes armar las palabras.

\ 68. Botén Iniciar juego
Y X “Ordenar las silabas”

r

Obserua la imagen, luego escoge y
silabas que sirven para escribir la p

69. Imagen y palabra en
espaiiol

70. Campos para ordenar
las silabas de la palabra

{ Anterior en mapuzugun




A escribir ¢Qué silaba falta?

Escucha y lee ’ EE ¢Qué palabra falta?

¢Qué dice la oracién? Ordena la oracién

En el juego “Escucha y lee” (71), puedes escuchar la palabra
en mapuzugun (72) y luego debes identificar a qué palabra
(73) corresponde.

71. Boton Iniciar juego (
“Escucha y lee” - e e e KV (TR0 4

Escucha la palabra, luego lee y presiona la que

72. Audio de la palabra
corresponda.
——

€en mapuzugun

73. Palabras en
mapuzugun entre las
cuales esta la que { Ankerior
coincide con el audio

illkiiufe




DOLuduriu y ee (YJUE puwuuiu juuus

iQué dice la oracién? Ordena la oracién

En el juego “Qué dice la oracion” (74) verds una oracién
escrita en mapuzugun (75) y abajo debes seleccionar su
traduccion en espanol (76), si seleccionas la alternativa
correcta, podrds escuchar la oracién en mapuzugun.

o R

Lee la oraci6n que estd en espaniol y luego
selecciona la oracién que diga lo mismo en

mapuzugun.
‘-._L—g~ -l - ----.---J

Ankerior Omikir
% >

Inche Railef pingen

74. Boton Iniciar juego
“éQué dice la oracion?”

75. Oracion escrita en
mapuzugun

76. Posibles
traducciones de la
oracioén en espaiiol

R7



5. Juegos / Memorice

¢Qué dice la oracién?

Memorice

En el juego “Memorice” (77) verds una serie de recuadros o
naipes (78), cuando presionas uno de ellos saldrd una imagen
o audio (79) a la cual debes encontrarle su correspondencia.
Ganas cuando logras dar vuelta todas las cartas.

77. Boton Iniciar juego
“Memorice”

Y X

--epeem - ae= n-———-—,i

78. Naipes 2
iguales.
79. Dos naipes: Uno con . Th- - e - -
un audio de una palabra en 7 7 7 7
mapuzugun y el otro con la ° ° ° ° °

imagen que coincide a ese
audio mas su traduccién al
espafiol




Misica y
sonidos

Juegos

2 4

o e ) (EEEm— P
CEEE) € >

. v,

En el juego “Como empieza” (80) debes completar con la
letra inicial (81) de cada palabra (82) y luego pinchar sobre
la imagen (83), donde te indicara si esta correcta o no.

Obseruva la imagen y luego presiona la letra con
la que empieza la palabra.

ST

{ Ankerioy

(EEONEOE00OEOE

GO00000000000

80. Boton Iniciar juego
“¢Como empieza?”

81. Campo para escribir
la letra que falta en la
palabra en mapuzugun

82. Palabra en
mapuzugun

83. Palabra e imagen en
espaiiol

29



En el juego “Qué silaba falta” (84) puedes completar la
palabra (85) segun la silaba que le falta (86). Para ello
debes elegir y arrastrar la silaba (87) completando la
palabra.

84. Boton Iniciar juego
“éQué silaba falta?”

- e == — i b (¢ X
Observa la imagen, lee las silabas y luego

completa la palabra arrastrando la silaba que

corresponda.

85. Palabra en
mapuzugun

S - -
86. Campo con silaba
que falta en la palabra
en mapuzugun { Ankerior

87. Opciones de
silaba que podrian
corresponder a esa
palabra




Busca el sonido ’

Ordena las silabas

iComo empieza?

[ 4
8

En el juego “Qué es” (88) puedes ir identificando palabras.
Al pinchar sobre la palabra (89), puedes escuchar su sonido
en mapuzugun (90) y luego seleccionar la imagen que

corresponda (91).

{ Ankerior

d
Escucha la palabra y luego presiona la imagen .2
que la representa. ;

- e el VT X

S - -

88. Botén Iniciar juego
“éQué es?”

89. Palabra en
mapuzugun

90. Audio de la palabra
en mapuzugun

91. Opciones de posible
significado de la palabra
en mapuzugun




,

(4

;Qué palabra falta?

Nl Aicn la Aavacidnd

En el juego “Qué palabra falta” (92) puedes trabajar
actividades relacionadas con oraciones (93). Para ello debes
completar las oraciones, arrastrando la palabra (94) que
corresponda hacia el bloque blanco (95).

92, Botén Iniciar juego [
“¢Qué palabra falta?” e cecee = mrc e m—n] VT X

93. Oracion en

mapuzugun oracién con la palabra que corresponda.

{ Lee la oracién y las palabras, y luego completa la
L e 2 T e

94. Opciones de palabras

en mapuzugun
{ Anterior Omikir }

Feyta chi pichi wentxu ! J , nielay zey

95. Campo para
completar la oracién en
mapuzugun

aka pesi |

e
R

pifiillka Rizugey




Escucha y lee

¢Qué dice la oracién? ' Ordena la oracién >

¢Qué palabra falta?

En el juego “Ordena la oracion” (96) verds distintas palabras
en desorden (97), las cuales debes arrastrar para armar

la oracion (98) en los bloques blancos de abajo (99). Si

las ordenas correctamente, podrds escuchar la oracion en

mapuzugun.

V

{ Anterior

Lee las palabras y luego ordénalas para formar
una oracién con sentido.
Qs e e e, Sl = e Do - - _..J

- - e ememem - -----_-~’i Y x

Omikir }

-

Yo soy profescﬂ R e o
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2 ¥ Rimeltuchefe

Fa (%\g——- (".—-—" i, —
- T g e CEHE,

¥ i

Inche

96. Boton Iniciar juego
“Ordenar oracion”

97. Palabras en
mapuzugun

98. Oracion en espafnol

99. Campos para
ordenar las palabras en
mapuzugun y traducir la
oracién en espaiiol
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5. Juegos / Lluvia de palabras

Ordena la oracién

Lluvia de palabras

En el juego “Lluvia de ideas” (100) empiezan a caer distintas
palabras (101) y se debe arrastrar la que corresponde a cada
imagen (102). La imagen tiene la palabra en espanol (103).

Cuando no aciertas, la palabra se devuelve y sigue cayendo.

Obserua las palabras que caen yfarrastra cada
una sobre la imagen que le correfponda.
e - o ® o

~

100. Botén Iniciar juego
“Lluvia de palabras”

101. Palabras en
mapuzugun cayendo
desde arriba de la
pantalla

102. Imagen

103. Palabra en espaiiol bandurria

trenza

pequeno




Todos los juegos te permiten trabajar con algin sonido
especifico del mapuzugun, categoria semdntica o
gramatical particular, para ello puedes filtrar en el icono de
configuracion (104) ubicado en la esquina superior derecha.

()
. 104. Filtro por sonido,
[ t X ] categoria semantica o

gramatical
Luego de presionar el icono se despliega la ventana 105. Sonido TH
e 0 4 o o o . ’ 106. Boton D
que permitira filtrar las actividades del juego segun su todae | on Pesmarear

preferencia. 107. Botén Aplicar

Por ejemplo, si queremos trabajar con el sonido TH (105),
primero puedes marcar la opcion Desmarcar todas (106) y
luego el sonido correspondiente (105) y las actividades de
ese juego se adaptardn a este filtro.

No oluides presionar el botdn Aplicar (107) para que los
cambios realizados sean efectivos.

Busca el sonido X

Escucha el sonido y luego presiona la imagen de lo palabra que lo contiene.

_______ inicial ) Q semdntica ! gramatical )

Filtrar por sonido inicial: (1[5

Marcar todas |
L  ©: 0+ ©:- ©- ©f ©+ © ©- |
; o O+ Ot O~ O QO ©F O
©- & © ©: ©: e o ©-




6. Musica y

sonidos / Instrumentos

Voluiendo al ment de navegacion, puedes acceder a
actividades relacionadas con Cultura donde podrds
conocer algunos Instrumentos y sonidos naturales (108).
En Instrumentos (109), podras ver distintas imdgenes de
instrumentos para seleccionar (110), donde podrds ver la
imagen (111), su nombre en mapuzugun (112) y ademds,
podrds escuchar como suena el instrumento (113) haciendo
clic en cada una de las zonas indicadas.

108. Boton seccion
Misica y sonidos

Palabras Textos

109. Bot6n Instrumentos

Instrumentos y sonidos nqggles

110. Imagenes de

instrumentos mapuches Sonidos naturales

111. Imagen del — - - B =
instrumento

112. Nombre del
instrumento en
mapuzugun

113. Audio con el sonido
del instrumento




6. Musica y

sonidos / Sonidos naturales

En Sonidos naturales (114) podrds ver distintas imdgenes de
sonidos naturales para seleccionar (115), donde podrds ver
la imagen (116), su nombre en mapuzugun y espanol (117),
y en el icono de parlante, podrds escuchar su sonido (118),
haciendo clic en cada una de las zonas indicadas.

A~

Instrumentos y sonidos naturales

Instrumentos Sonidos naturales

Seleccio

114. Bot6n Sonidos
naturales

115. Imagenes de
sonidos naturales

116. Imagen del sonido

117. Nombre del sonido
en mapuzugun

118. Audio del sonido

37



6. Musica y

sonidos

119. Botén agregar
instrumento

120. Campo para nombre
del nuevo instrumento

121. Campo para imagen
que represente el
instrumento

122, Campo para
audio con sonido del
instrumento

123. Boton finalizar

/ Agregar

1 Como este es un software abierto y

editable, puedes agregar instrumentos
en el icono + ubicado en el extremo
inferior izquierdo (119).

Para agregar un instrumento, debes
incluir la palabra en mapuzugun (120)
y una imagen representativa de la
palabra (121). También puedes cargar
el audio del instrumento (122). Debes
apretar el botdn finalizar (123) para
hacer efectivos los cambios.

Editar instrumento T X

(*) Nombre en mapuzugun H Kultxug ‘ |

D

Eliminar instrumento X W

;Estés seguro que quieres eliminar este instrumento? No
! estara disponible en el diccionario
|




6. Musica y

sonidos / Editar

También puedes editar o eliminar
un instrumento existente. Para esto
deberds hacer clic en el instrumento
seleccionado, presionar el icono de
edicion (124).

Aparecerd la ventana de configuracion
Editar instrumento con todos los campos
prerrellenados con la informacion del
instrumento escogido. Puedes modificar
la palabra (125) e imagen representativa
del instrumento (126), el audio de la
palabra en mapuzugun (127). Una

vez realizados los cambios deseados,
presionas el botdn finalizar (128).

Editar instrumento T X

Finalizar

124. Boton editar

125. Campo para editar
nombre de instrumento

126. Campo para editar
imagen asociada al
instrumento

127. Campo para
cambiar audio con
sonido del instrumento

128. Bot6n Finalizar




6. Musica y

sonidos / Eliminar

Para eliminar un instrumento debes presionar el icono de
eliminar (129) y se desplegara una ventana preguntando si
quieres eliminar el instrumento (130). Presionas St (131) y el
instrumento ya no aparecerad en el diccionario.

129. Botén eliminar [ iy
instrumento | Editar instrumento ﬁ 129 X Y

130. Ventana alerta
“¢Estas seguro que
quieres eliminar este | '
instrumento?” | &

D

Eliminar instrumento

(*) Nombre en mapuzugun H Kultxug ‘

131. Boton Si

®

i

X

;Estés seguro que quieres eliminar este instrumento? No
! estard disponible en el diccionario




6. Musica y

sonidos / Eliminar

El software te permitird ver y recuperar
siempre el instrumento eliminado.

Para ver el listado de instrumentos
eliminados debes presionar el icono de
basura en el extremo inferior izquierdo,
(132).

Se desplegard la ventana con listado
de palabras eliminadas. Si deseas
recuperar la palabra debes presionar el
icono de edicion (133).

Aparecerd la ventana con la
informacion de la palabra escogida.
Presionar el icono de recuperar (134) y
se desplegard una ventana preguntando
si quieres recuperar el instrumento
(135). Presionas Si (136) y la palabra
aparecerd activa nuevamente en el
diccionario.

5

Editar instrumento

R TN
e

136

=

+Estés seguro que quieres eliminar este instrumento? No
T ! estard disponible en el diccionario

g
i |

132. Botén Ver
instrumentos eliminados

133. Boton editar
134. Boton recuperar

135. Ventana de alerta
“éEstas seguro que
quieres recuperar este
instrumento?”

136. Boton Si

41



En la seccion Textos (137) encontrards Adivinanzas, cuentos

y fabulas (138). Al costado izquierdo siempre encontrards un
listado en el cual podrds elegir lo que quieras leer y escuchar
(139). En Kineke konew (adivinanzas) (140), luego de elegir lo
que quieres ver, aparecerd su traduccion en espanol (141) y el
texto en mapuzugun (142). Ademds, al pinchar en el parlante,
podrds escuchar la adivinanza en mapuzugun (143).

137. Boton seccion Masica y
Textos Palabras 3 sonidos ? ‘0 -:a

138. Categorias en
espaiiol Adivinanzas, cuentos y fabulas [138

139 Rifieke epew Ririeke piam

139. Adivinanzas que
para leer y escuchar

140. Boton Kineke
konew (adivinanzas)

141. Adivinanza en
espaiiol

142, Adivinanza en
mapuzugun

143. Audio de la
adivinanza en
mapuzugun




En Kineke epew (cuentos) (144), luego de elegir lo que te
interesa conocer (145), podras leerlo en espanol (146) o
mapuzugun (147) y escucharlo en mapuzugun (148).

Rineke konew

e

Misica y

sonidos

Adivinanzas, cuentos y fdbulas

144 Rifieke piam

Selecciona un cubnko

2 a4

144. Boton Kiifieke epew
(cuentos)

145. Cuentos para leer y
escuchar

146. Cuento en espaiiol

147. Cuento en
mapuzugun

148. Audio del cuento en
mapuzugun




/ Fbulas

Finalmente, en Kineke piam (fdbulas) (149), podrds leer el texto
que elijas (150) como su enserianza en mapuzugun (151) o
espanol (152). Ademds, al pinchar el parlante podrds escuchar
el texto en mapuzugun (153).

) i Misica
Palabras samido? ? O a

Adivinanzas, cuentos y fdbulas

kifieke konew Rifieke epew 149

149. Boton kifieke piam
(fabulas)

150. Fabulas para leer y
escuchar

151. Fabula en espaiiol

152. Fabula en
mapuzugun

153. Audio de la fabula
en mapuzugun

Selecciona una fdbula|




7

Al igual que en las demds secciones,
podrds editar contenido de esta seccion
del software (154). En Ediciéon de Konew,
Epew y Piam, puedes editar el texto en
espanol (155) y en mapuzugun (156).

T) 154. Botén editar
Editar adivinanza 17 X contenido

155. Campos para editar
adivinanza en espaiiol

(*) Adivinanza en espaiiol Un pdjaro muy grande que viste manta negra, uuela muy

alto por las montanias ;Qué pdjaro es? 156. Campos para

editar adivinanza en
mapuzugun

(*) Respuesta en espariol H EL céndor

EL grafemario actual es Aziimchefe. Si quieres cambiarlo, puedes hacerlo desde el panel de configuracién.

(*) Adivinanza en mapuzugun | Kifie fiitxa iifiim kuru mankiif tuli fiitxake mawiza mew
riime miipiiki chem Ginlim tiifey?

(*) Respuesta en mapuzugun H Manki ‘




/ Edtr

Para que los cambio sean efectivos debes cargar una imagen
(157) y presionar el botdn finalizar (158). También puedes
agregar audio de los textos en mapuzugun (159).

157. Campo para editar (7 0
imagen |- Editar adivinanza W X j

158. Campo para editar | = --cccoooooooooooooo g oo ooooooooooooooooooooooooooooooooo s
audio en mapuzugun |

159. Botén Finalizar

)

i — 5
+ - Cargar audio adivinanza Cargar audio respuesta 18
T Cargar imagen p
(B mapuzugun mapuzugun







Este software fue desarrollado por CEDETi UC en colaboracién con
los miembros del Consejo Territorial de Galuvarino y miembros de las
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Metrenco y Gabriela Mistral de Galuarino. El proyecto fue financiado
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